ANEXO 2. NORMATIVA 2012-2013 XXVII Edicion.
A)ORGANIZACION GENERAL.
A.1. CONCEJALIA DE DEPORTES.

El Ayuntamiento de Granada a través de la Concejalia de Deportes, es el
encargado de la Direccion del Programa de Competicibn Municipal  Juegos
Deportivos Municipales de Granada, marcando las normas basicas de organizacion,
de acuerdo con las distintas Federaciones Deportivas y llevando a cabo la
programacion y coordinacion.

A.1.1. OFICINA TECNICA DE LOS JUEGOS DEPORTIVOS MUNICIPALES.

Ubicada en los locales del Palacio de Deportes, C/ Torre de Comares, s/n,
18008, Tfno. 958 13 11 17 y tiene como funcion dar informacion general de la
Competicion  Municipal, pasar comunicaciones, admision de inscripciones,
diligenciamiento de licencias y/o listados oficiales de participacion, actualizacion de
datos e informacién, atencion de la Oficina Electrénica, ademas de registrar
reclamaciones y sugerencias.

A.1.2. OFICINA ELECTRONICA DE LOS JUEGOS DEPORTIVOS MUNICIPALES.

Ubicada en la pagina web de la Concejalia de Deportes, y tiene como funcién
dar informacion general de la Competicion Municipal, facilitar todos los
procedimientos como, admision de inscripciones, diligenciamiento de licencias y/o
listados oficiales de participacion, actualizacion de datos e informacion, modificacion
de encuentros, etc., ademas de la atencion de la cuenta de correo electronico.

A.2. FEDERACIONES DEPORTIVAS.

Formaran parte de la Organizacion de los Juegos Deportivos Municipales de
Granada, previo acuerdo con las mismas, estableciendo las normas técnicas
especificas de cada modalidad deportiva, que deberan entregar a la organizacion
antes del comienzo de la competiciébn para su difusibn e igualmente, se podra
acordar el control propio de la actividad a través de sus Comités de Competiciéon
en primera instancia, aplicando normas y reglamentos. El reglamento técnico
aplicado en cada deporte, es el marcado por la federacién deportiva correspondiente,
entendiendo por reglamento técnico, aquel que especifica y regla las causas propias
del juego, con las salvedades de los puntos que se indican en la presente
normativa y en los reglamentos técnicos especificos confeccionados a tal
efecto y que prevaleceran sobre el reglamento de la federaciéon correspondiente.

A.3. DELEGADOS DEPORTIVOS.

Los Delegados Deportivos son las Unicas personas que legalmente representan
al equipo o entidad, y tienen derecho a presentar cualquier reclamacion o sugerencia
gue estimen oportuna, debiendo siempre hacerlo por escrito, fechado y sellado en el
registro correspondiente. Ademas tienen la posibilidad de intervenir como 6érgano de
representacion de los participantes y colaborador con la Organizacion de la
Competicion a través del Comité de Seguimiento, que sera elegido entre todos



los delegados ante la convocatoria de Asamblea antes del comienzo de la
Competicion, ademas de determinar su forma de funcionamiento. A la vez, el Comité
de Seguimiento, desempenfiara las tareas de Comité de Competicidn que serd 6rgano
de reclamacion en primera instancia en aquellas modalidades deportivas donde su
propio Comité de Competicibn no pueda asumir las necesidades de la Competicién
Municipal, ademéas desempefiara junto con un representante de la Federacion de la
modalidad deportiva correspondiente, tareas de Comité de Apelacién para actuar
ante los posibles recursos en segunda instancia.

BYORGANIZACION TECNICA.
B.1. DEPORTES.

B.1.1. Las modalidades deportivas que pueden acoger los Juegos Deportivos
Municipales de Granada, son las siguientes:

ATLETISMO PISTA.,
BADMINTON.
BALONCESTO.
BALONMANO.

CAMPO A TRAVES (CROSS).
ESGRIMA.

FUTBOL SALA. )
FUTBOL SIETE (+ 35 AROS).
GIMNASIA ACROBATICA.
GIMNASIA RITMICA.
JuDo.

LUCHA OLIMPICA.
MOUNTAIN BIKE.
NATACION.
ORIENTACION.

PADEL.

TAEKWONDO.

TENIS.

TENIS DE MESA.
VOLEIBOL.

B.1.2. El nimero minimo de equipos 0 los participantes individuales necesarios
para desarrollar la competicion, sera determinado por la Organizacion.

B.1.3. También, podran organizarse otras modalidades deportivas, siempre
de acuerdo con el interés existente en un numero determinado de
participantes y previa presentacion de un proyecto donde se refleje el
desarrollo de la actividad.

B.2. CATEGORIAS.

B.2.1. Las categorias seran establecidas segun el Reglamento Técnico de cada
modalidad deportiva, siendo el criterio general el siguiente:
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B.2.2. Un jugador/a podra inscribirse en una categoria superior, salvo que
no se disponga lo contrario en el Reglamento técnico de una determinada
modalidad deportiva, excepto en la categoria veterano.

B.2.3. Las categorias sénior y veterano, se unificaran en una sola, en el caso
de no existir un nimero minimo de participantes en cada una de ellas.

B.2.4. En las categorias masculinas, se permitira la participacion de mujeres
en los encuentros, siempre que estén dadas de alta en el equipo
correspondiente.

B.3. INSCRIPCIONES.
B.3.1. PARTICIPANTES.

B.3.1.1. En los Juegos Deportivos Municipales de Granada, podran participar
todos los centros, clubes, asociaciones o cualquier ciudadano que lo desee,
siempre que formalicen la inscripcién en los plazos establecidos y lo permitan
las posibilidades de la Organizacion.

B.3.2. INCOMPATIBILIDADES.

B.3.2.1. Serd incompatible participar paralelamente en los Juegos Deportivos
Municipales de Granada y en las competiciones federadas u otras
reguladas por las propias Federaciones Deportivas dentro de la misma
modalidad deportiva y temporada, considerandose ademas, la
incompatibilidad, con los Juegos Deportivos Municipales de otro
municipio o comarca y Juegos Provinciales. Excepcionalmente, el Comité
de Seguimiento de los J.D.M. estudiara la posibilidad de incluir, fuera de
competicion y siempre sin afectar a la clasificacion del resto de los
equipos, a aquellos otros equipos que comuniquen, por escrito y antes de
la celebracion de la primera jornada, que se encuentran en dicha
circunstancia.

B.3.2.2. Se consideran Futbol y Futbol Sala modalidades incompatibles,



por lo que no se permitird participacion en ambas, aunque sean competiciones
distintas.

B.3.3.1. Las inscripciones se podran realizar por Internet, a partir del dia 1 de
Septiembre de 2012 y dentro de los siguientes plazos maximos:

Baloncesto, Balonmano, Futbol Sala, Voleibol y Futbol 7 (+35), hasta el dia
11 de Octubre de 2012.

Tenis, Padel y BA&dminton, hasta el dia 18 de Enero de 2013.

En el resto de modalidades deportivas tendran convocatoria especifica
en la web de la Concejalia de Deportes, durante el mes de enero de
2013.

B.3.3.2. Para realizar las inscripciones a través de Internet, se deberan seguir
las instrucciones que apareceran en la Oficina Electronica de los Juegos
Deportivos Municipales, en web de la Concejalia de Deportes, procedimiento
“Inscripcion”, que se encuentra dentro del directorio, Juegos Deportivos
Municipales y subdirectorio, “Solo para Entidades”. Previamente, se debera
contactar con el personal de la Oficina Técnica de los Juegos Deportivos,
para que les sean proporcionadas las claves y contrasenas que le permitan
acceder al proceso de inscripcion.

B.3.4.1. Para participar en los Juegos, sera requisito, AVALAR a la Organizacion,
con una cantidad que ira en funcion del numero de equipos que formalicen la
inscripcién por cada Entidad, Centro o Club.

NUMERO EQUIPOSAVAL

De 1 a 5 equipos | 108,50 €
De 6 a 10 equipos| 217,00 €
De 11 a 15 equipgs325,50 €
Mas de 16 equipos 434,00 €

B.3.4.2. Ademas, por cada EQUIPO y con el limite maximo de altas de
jugadores/as, entrenadores/as, delegados/as, de cada modalidad deportiva y
categoria, se abonaréan las siguientes cantidades:

CATEGORIAS TARIFA

Benjamin y Alevin 143,50 €
Infantil y Cadete | 177,50 €
Juvenil 231,50 €
Sénior y Veteranol 319,00 €

B.3.4.3. Por cada PARTICIPANTE en modalidad individual, o en aquellas
modalidades donde se permita sobrepasar el maximo establecido para la
modalidad de equipos, se abonaran las siguientes cantidades:

CATEGORIAS TARIFA

Benjamin y Alevin 13,00 €
Infantil y Cadete | 15,00 €




Juvenil 19,00 €
Sénior y Veterano| 27,50 €
Entrenadores/as | 20,00 €
Delegados/as 20,00 €

B.3.4.4. En las competiciones denominadas de PROMOCION, donde no se
superan las dos jornadas de competicién, se establecera una tarifa Unica de
5.00 euros por participante.

MOD. PROMOCIONTARIFA
Benjamin a
Veterano 2,00 €

B.3.4.5. Aquéllos equipos, que no dispongan de INSTALACION para la
celebracion de los encuentros, y la Organizacion tenga que establecer el
terreno de juego, deberdn abonar un incremento en base a la siguiente tarifa:

CATEGORIAS TARIFA

Benjamin a
Veterano 180,00 €

B.3.4.6. En el caso de que alguno de los equipos que representen a una
determinada entidad, sea sancionado econdémicamente por alguna causa,
a través del Comité de Competicion, la entidad tendrd que reponer
inmediatamente la cantidad con que fue objeto de sancién hasta completar el
total del aval que le corresponda, para poder seguir junto con el resto de los
equipos en competicion. El equipo que sea descalificado por alguna causa o
cause baja en la competicion, supondra la pérdida de 108,50 € del aval.

B.3.4.7. La entidad que abone los derechos de inscripciébn de algun equipo y
posteriormente no se llevara a cabo la competicibn por numero
insuficiente de equipos, le seran devueltas las cantidades depositadas,
previa solicitud de devolucion, y teniendo como plazo treinta dias después
del comienzo del resto de las competiciones. En los casos de error en las
cantidades que acomparien a la inscripcién por parte de la entidad, deberan
solicitar la devolucion de la cantidad correspondiente, teniendo como plazo
treinta dias después de la formalizaciéon del ingreso.

B.3.4.8. Todas las cantidades anteriormente referidas deberan ser abonadas
en el momento de finalizar su inscripcién, ya sea mediante la
correspondiente Carta de Pago que se le facilitard al final del proceso de
inscripcién, o bien hacer dicho abono con tarjeta de crédito a través de la
Oficina Electrénica. Cualquier otra cantidad no abonada mediante esta
férmula, debera ser depositada en la cuenta corriente del Ayuntamiento de
Granada, y presentar justificante del ingreso en la Oficina Técnica de los
Juegos en el momento de realizar la correspondiente inscripcién y dentro de
los plazos establecidos.

B.3.4.9. Una vez finalizada la competicién, se llevara a cabo la devolucion de
los avales de cada una de las entidades en el caso de no tener pendiente
ninguna sancion de tipo econémico y en el plazo que establezca la
Organizacion para tal efecto. Dicha devolucion, se realizara preferentemente
manteniendo dicha cantidad, en el saldo de la Entidad para su uso en futuras



inscripciones. A aquellas Entidades que lo soliciten por escrito, se les efectuara
la devolucién mediante transferencia al nUmero de cuenta que nos indiquen.
Si los plazos establecidos tanto para la devolucion de derechos de inscripcion
en el caso de no llevarse a cabo la competicion, errores en los ingresos y
devolucion de los avales, vencieran, estas devoluciones no se llevarian a cabo.

B.4. COMPETICIONES.

B.4.1.1. Participacion.

B.4.1.1.1. Un/a jugador/a podra participar en cuantas modalidades
deportivas quiera inscribirse, siempre y cuando haya formalizado la
inscripcion en los plazos establecidos en cada una de ellas. La Organizacidén no
se responsabiliza de la posible coincidencia en los calendarios y horarios de los
encuentros de distintas modalidades deportivas en que vaya a participar un
mismo jugador/a.

B.4.1.1.2. Un/a jugador/a podrd participar en categoria superior, si lo
permite el Reglamento técnico de su modalidad deportiva. El jugador/a que
perteneciendo a una determinada categoria se inscriba en otra superior, no
podra volver a la inferior durante la misma competicion dentro de la misma
modalidad deportiva, pero si en otras.

B.4.1.1.3. Un/a jugador/a no podra en la misma temporada, causar baja en
un equipo para darse de alta en otro de la misma competicidn, aunque
sea de distinta categoria.

B.4.1.1.4. Un/a jugador/a no podra estar dado/a de alta en dos o mas
equipos de una misma modalidad deportiva y categoria, aunque sean
competiciones distintas.

B.4.1.1.5. No podra participar en los Juegos un/a jugador/a que no esté
dado/a de alta en la fecha correspondiente.

B.4.1.1.6. Todos/as los/as jugadores/as, para poder participar, deberan estar
en posesiodn del “carné de usuario/a deportivo” y figurar en el Listado
Oficial de Participacion para cada uno de los encuentros, los cuales
deberan conservarse en perfecto estado de actualizacién, legalidad y
presentacion. En el caso de pérdida o deterioro de estos documentos, la
Entidad a la que pertenezca el/a jugador/a o jugadores/as, debera solicitarse
a la Organizacion, en los mismos plazos establecidos para las altas de
jugadores/as.

B.4.1.2. Plazo maximo de alta de jugadores/as.

B.4.1.2.1. El plazo maximo de alta de jugadores/as en un equipo, finalizara a
las 14.00 horas del jueves anterior a la celebracion de la dltima jornada
de la primera fase de cada competicion. Antes del comienzo del primer
encuentro de la siguiente fase, no se podra realizar el alta de ningun/a
jugador/a en ningun equipo.

B.4.1.2.2. Excepcionalmente, previa solicitud de la Entidad interesada Yy



posterior acuerdo del Comité de Competicion, se podran autorizar altas de
jugadores/as después del plazo, siempre que sean acompafiadas de las bajas,
gue justifiquen alguna causa y pueda ser considerada de fuerza mayor.

B.4.1.2.3. En el caso de participacion individual, el plazo finalizar4 a las
14.00 horas del jueves de la semana anterior al comienzo de la competicion.

B.4.1.3. Listado Oficial de Participacion, carné de usuario/a deportivo y
documentos acreditativos.

B.4.1.3.1. El Listado Oficial de Participacion debidamente tramitado por la
Oficina Técnica de los Juegos, junto con el “carné de usuario/a
deportivo”, que excepcionalmente podra ser sustituido por el original del
D.N.l., Pasaporte y/o Permiso de Conducir, seran los Uunicos
documentos por los que se faculta a jugadores/as, entrenadores/as y
delegados/as para intervenir en la Competicion, no siendo valido ningun
otro tipo de documentacion. En cada listado, vendran expresados todos
los datos necesarios, tanto personales, como de la modalidad deportiva en
gue se participa y categoria a la que corresponde.

B.4.1.3.2. Toda alta de un/a participante ha de ser tramitada, como minimo,
tres dias antes del comienzo del encuentro en que ha de participar,
entendiéndose como dia habil a estos efectos, el jueves anterior a la fecha
oficial del encuentro hasta las 14.00 horas, y si éste fuera fiesta, el dia
anterior.

B.4.1.3.3. No se podra tramitar el alta de un/a participante, sin anteriormente,
no se ha llevado a cabo el procedimiento para estar en posesion del carné de
usuario/a deportivo del Ayuntamiento de Granada. Este se podra
obtener, bien por su participacion en otra actividad deportiva con anterioridad,
o si ha sido usuario de algun tipo de instalacion deportiva, cumplimentando
todos los datos personales, pago de la cuota de 2 (dos) euros y la entrega
de la correspondiente foto de identificacion actualizada. De no disponer del
mismo, se debera iniciar el procedimiento para su obtencién. Este carné
permitird la participacion en cada uno de los encuentros y competiciones,
ademas del acceso, a las instalaciones deportivas municipales donde sean
programadas cada uno de ellos y esté en funcionamiento el Sistema de
Control de Accesos de la Concejalia de Deportes del Ayuntamiento de
Granada.

B.4.1.4. Tramitacion.

B.4.1.4.1. Para poder tramitar su inscripcion y disponer del Listado Oficial de
Participaciéon de los Juegos, se deberan cumplimentar todos los campos y
documentos indicados en el proceso, en la Oficina Electronica y entregar en
la Oficina Técnica la siguiente documentacion:

JUSTIFICANTE DEL INGRESO con las cantidades correspondientes en
el caso de abonos no realizados y/o contemplados en la Oficina
Electronica.

FOTOCOPIA en tamafio A-4, del Libro de Familia o D.N.l. segun
corresponda. ]

DOCUMENTO DE DECLARACION PATERNA, para las categorias
Benjamin, Alevin, Infantil y Cadete, de no padecer enfermedad o



defecto fisico que le impida la practica deportiva.

SOLICITUD DE DEVOLUCION DE AVAL mediante transferencia
bancaria debidamente cumplimentado por el titular y la Entidad
Financiera correspondiente, en el caso de elegir este tipo de
devolucion.

Remitir toda ésta documentacion a la Oficina Técnica de los
Juegos.

La Organizacion, previo examen de la documentacion recibida, procedera a
registrar las solicitudes vélidas con el numero de registro
correspondiente. y  facilitara el LISTADO OFICIAL DE
PARTICIPACION junto con los carnés de usurario deportivo que no
estuvieran en posesion de los mismos, a los interesados.

B.4.1.4.2. Un jugador/a se considerara dado/a de alta en los Juegos, cuando
se haya presentado la documentacion exigida por la Organizacién, satisfechos
los requisitos exigidos y figurar en el Listado Oficial de Participacion.

B.4.1.4.3. Estar dado/a de alta en los Juegos Deportivos Municipales de Granada
supone la lectura y aceptacion de toda la normativa vigente, a fin de
asegurar el conocimiento y posterior cumplimiento por parte de cada
participante y equipo.

B.4.1.4.4. De las incidencias que ocurran al expedir los distintos documentos,
asi como de las consecuencias que puedan sobrevenir de los mismos, es
responsable la entidad y equipo al que pertenezca un/a determinado/a
jugador/a, aun cuando éstos sean tramitadas errbneamente por la Oficina
Técnica de los Juegos, por lo que deberan ser revisados por cada uno/a de
los/as delegados/as y notificar las posibles irregularidades para su
modificacién.

B.4.1.5. Acreditacion.

B.4.1.5.1. Para acreditar la edad de los/as participantes, siempre que sea
requerida por la Organizacién, serd necesario presentar obligatoriamente
originales del D.N.l., Pasaporte y/o Permiso de Conducir para las
categorias Infantil, Cadete, Juvenil, Senior y Veterano, y del Libro de Familia
para las categorias Benjamin y Alevin.

B.4.2.1. Composicidon de los equipos.

B.4.2.1.1. Para cada modalidad deportiva y categoria se establece un
namero minimo y maximo de jugadores/as que podran darse de alta, tanto
en la inscripcion del equipo, como en la participacion en cada uno de los
encuentros. En el caso de entrenadores/as y delegados/as, cada equipo
como maximo podra dar de alta 1 entrenador/a y 1 delegado/a,
permitiéndose sobrepasar el maximo sélo en la inscripcién y previo pago
de la cantidad correspondiente.



INSCRIPCION

MODALIDAD DEPORTIVA Minimo M&aximo

BALONCESTO 15
MINIBASKET (Benj./Alev.) 10 16 8
PASARELA (Infantil) 10 16 8
BALONMANO 12 18 12
MINI-BALONMANO (Benj./Alev.) | 10 14 10

FUTBOL SALA 8 15 5
FUTBOL SALA (Benj./Alev.) 8 15 8
VOLEIBOL 8 14 6
8 6
6 5

MINI-VOLEY (Alevin) 14
MINI-VOLEY (Benj. 6 Iniciacion) 14

B.4.2.1.2. Cuando una entidad inscriba mas de un equipo en una misma
modalidad deportiva y categoria, deberan hacerlo con nombres
diferentes, no permitiendo las indicaciones de "A" 6 "B" ni “1” 6 “2” para
diferenciarlos, indicando en el Formulario de Inscripcidbn el nombre de la
entidad correspondiente.

B.4.2.1.3. Las distintas entidades representadas por sus equipos, son
responsables del buen desarrollo de los encuentros y del comportamiento de
sus integrantes.

B.4.2.2. Puntualidad en los encuentros.

B.4.2.2.1. Los equipos quedan en la obligacion de presentarse al arbitro del
encuentro, 15 minutos antes de la hora fijada para el comienzo.

B.4.2.2.2. No existirhd tiempo de cortesia para el comienzo del encuentro, el
arbitro tendra la facultad de cerrar el acta a la hora en punto.

B.4.2.2.3. Todos los encuentros programados en instalaciones
municipales y que no hayan comenzado transcurridos 10 minutos de la hora
fijada, se suspenderan, determinando cada Comité de Competicién la
responsabilidad en la suspension de encuentro.

B.4.2.3. Equipaciones.

B.4.2.3.1. Los participantes usaran la ropa deportiva adecuada para cada
modalidad, debiendo usar camisetas de idéntico color en las modalidades de
equipos, ademas de llevar una numeracioén perfectamente visible.

B.4.2.3.2. El equipo visitante o que figure en segundo lugar en la convocatoria
del encuentro, estd obligado a cambiar de indumentaria, en el caso de
coincidencia en los colores de equipacién, por lo que los delegados de
cada equipo, deberan informarse previamente a la celebracion del encuentro,
de los colores del equipo a visitar.

B.4.2.4. Balon de juego.

B.4.2.4.1. El equipo local o que figure en primer lugar en la convocatoria



del encuentro, sera responsable del balon de juego reglamentario, que
debera poner a disposicion del equipo arbitral.

B.4.2.4.2. El balén de juego lo seleccionard el/a arbitro del encuentro.
B.4.2.5. Delegados/as de Entidad.

B.4.2.5.1. El/la Delegado/a de Entidad, es la Unica persona que legalmente
representa a todos los equipos inscritos. Tienen derecho a presentar a la
Organizacion cualquier tipo de sugerencia que estimen oportuno, debiendo
hacerlo siempre por escrito en el registro correspondiente.

B.4.2.5.2. El/la Delegado/a de Entidad debera velar por la veracidad de los
datos de los Listados Oficiales de Participacion.

B.4.2.5.3. Los/as Delegados/as de Entidad aparecerdn en todos los Listados
Oficiales de Participaciéon y de manera que se les facultara para representar
en cualquier momento a los equipos pertenecientes a su Entidad.

B.4.2.6. Delegados/as y Entrenadores/as.

B.4.2.6.1. El/la delegado/a del equipo es la Unica persona que legalmente
representa al equipo. Si no esta presente en el desarrollo de un determinado
encuentro, se desestimara cualquier reclamacion o queja sobre posibles
incidentes acaecidos durante el mismo.

B.4.2.6.2. Los/as delegados/as de equipo, deberan figurar en el Listado
Oficial de Participacion, ya que junto al carné de usuario/a deportivo,
original del D.N.l., Pasaporte y/o Permiso de Conducir seran los Unicos
documentos que les facultard para poder llevar a cabo la funcion de
representante legal, tanto en los encuentros, como para cualquier reclamacion
0 sugerencia que pueda interponer ante la Organizacion cuando lo estimen
oportuno, debiendo hacerlo siempre por escrito y fechado, a través del
delegado de la entidad.

B.4.2.6.3. Cada equipo deber4d dar de alta obligatoriamente un/a
Entrenador/a.

B.4.2.6.4. El/la Delegado/a de Equipo, es el responsable maximo de la
deportividad durante los encuentros, y debe ponerse a disposicion del
arbitro y de la Organizacion cuando sea necesario.

B.4.2.6.5. Para poder dirigir un encuentro como entrenador/a, debera
estar dado/a de alta en el equipo correspondiente y figurar en el Listado
Oficial de Participacion.

B.4.2.6.6. Si algun/a entrenador/a y/o delegado/a es sancionado por alguno de

los Comités de Competicion, no podra dirigir ni representar a ningln
equipo hasta que no se cumpla con la sancion impuesta.

B.4.3.1. Calendarios.



B.4.3.1.1. El calendario de todas las competiciones, estara confeccionado y
expuesto a los participantes en lugar visible (Tablén de anuncios de la Oficina
Técnica de los Juegos y pagina web de la Concejalia de Deportes), siete dias
antes del comienzo de la 12 Jornada, para las modalidades deportivas de

Baloncesto, Balonmano, Futbol Sala y Voleibol.

medios de difusion dentro de las posibilidades de la Organizacion.

B.4.3.2. Plantilla Calendarios de Competicion.

B.4.3.2.1. Competicion con CUATRO equipos participantes:

12 Jornada® Jornada® Jornal

4-3

4-2

1—4

1-2

3—-1

2—-3

B.4.3.2.2. Competicion con CINCO Y SEIS equipos participantes:

12 Jornad2® Jornada? Jornadéd® Jornada? Jorna

6-4 2—-6 6-5 6—3 1-6
SIS 3—-1 1-4 42 2-5
1-2 4-5 2-3 5-1 3—-4

B.4.3.2.3. Competicion con SIETE Y OCHO equipos participantes:

12 Jda.22 Jda.32 Jda.42 Jda.52 Jda.62 Jda. 72 Jda

8-5

2-—-8

8—-6

3-8

8-—-7

8—4

1-8

6—4

3—-1

)

4—2

1-6

5-3

2—-7

7—3

4—7

1-4

5-1

2-5

6—-2

3—-6

1-2

5-6

2-3

6-—-7

3-4

7-1

41-5

B.4.3.2.4. Competicion con NUEVE Y DIEZ equipos participantes:

12 Jda.22 Jda.32 Jda.42 Jda.52 Jda.62 Jda. 72 Jda. 82 Jda.92 Jda

10-6

2—-10

10 — 7

10 — 8§

10 —

910-—-5

1-10

)

3-1

8—-6

9-7

1-8

6-—4

2-—-9

8—4

9-5

1-6

2—-7

7—3

9-3

1-4

2—-5

3—-6

8-2

1-2

(92][63] >

~[00[|©

2-3

3-4

-5

9-1

glhjw

O)|~|00

B.4.3.2.5. Competicion con ONCE Y DOCE equipos participantes:

Ademaés se utilizardn otros

12-712-1212-8§3-1312-94-1212-16-1312-112-61 — 12
8-6|3-1|9-74-2|1-— 6 5-3|]1-8|6-4[(2—-9|7-5[4-9
9-5|{6—-9]1-4/5-1[(2-5|6-2|2-7|7—-3|3—-8|8—-4|5-8
10-44-13110—-66-1110—-8§8-1111-910—-111-1010—-242 —11]
11-35-1011-357-1011-49-1903-6[8—2|4—-7]11-13 —1d
1-2|7-8[{2-3[8-9|(3-4|7-1{4-5]|9-1|5-6]|9-3|6-7

B.4.3.3. Horario de los encuentros.

B.4.3.3.1. Una vez confeccionados los calendarios de competicion, se realizara la



programacion de encuentros, marcando con toda claridad la fecha,
instalacion y hora que se establecera para cada uno de los mismos,
respetando los datos reflejados en los Formularios de Inscripcion de cada uno
de los equipos, en el caso de disponer de instalacion para la celebracion de los
encuentros.

B.4.3.3.2. Esta programacion no serd oficial hasta su exposicion en el tablon
de anuncios de la Oficina Técnica de los Juegos y publicacion en la pagina
web de la Concejalia de Deportes, en el directorio Juegos Deportivos
Municipales.

B.4.3.3.3. Los encuentros de los Juegos Deportivos Municipales de Granada se
celebraran, de forma general, durante los fines de semana, jugandose
indistintamente en sabado o domingo y en horario de mafiana o tarde. Los
encuentros tendran lugar entre las 9.00 y las 15.00 horas del Sabado
para las categorias desde Benjamin a Juvenil, y desde las 16.00 hasta las
22.00 horas de Sabado y desde las 9.00 hasta las 14.00 horas del
Domingo para las categorias Sénior y Veteranos. De forma excepcional, la
organizacion se reserva el derecho de programar encuentros en otros dias u
horarios, en base a necesidades especiales.

B.4.3.3.4. La modificacion de fechas, hora o campo de juego, debera ser
efectuado por escrito, mediante el modelo de solicitud establecido y debera ir
acompafiada de la cantidad de 10,00 €, dirigida a la Oficina Técnica de los
Juegos con una antelacién de 7 (siete) dias a la celebracion del encuentro y
previa conformidad del equipo contrario. Excepcionalmente y por causa de
fuerza mayor, el Comité de Competicion podra autorizar alguna modificacion
fuera del plazo mencionado anteriormente.

B.4.3.3.5. Para la modificacion de fechas, hora o campo de juego, por
Internet, a través de la Oficina Electrdnica, dentro de la pagina web de la
Concejalia de Deportes, el procedimiento para “Modificacion de
Encuentros”, se encuentra dentro del directorio, Juegos Deportivos
Municipales, subdirectorio, “Sélo para Entidades”, que para acceder,
deberan previamente identificarse con su codigo de usuario y contrasefia
(facilitada por la Oficina Técnica), ademéas de comunicar una direccion de
correo electronico valida y seguir las instrucciones del procedimiento. Seran
requisitos para la validez de este procedimiento, cumplimentar los
distintos apartados de forma correcta, la conformidad del contrario
por el mismo procedimiento y la aceptacion por parte de la Oficina
Técnica.

B.4.3.4. Fases de competicion.

B.4.3.4.1. Antes del comienzo de la competicion, se determinaran las Bases de
Competicion de cada modalidad y categoria, donde se establecera el
sistema de competicion , clasificacion y sus fases, siendo el criterio general:

PRIMERA FASE: Se formardn grupos en funcibn al numero de
inscripciones en cada modalidad deportiva y categoria. Esta dara
comienzo el dia 10 de noviembre de 2.012 para finalizar como
maximo el dia 17 de marzo de 2.013.

SEGUNDA FASE: A esta fase, pasaran los dos primeros clasificados
de cada grupo y se celebrara desde el dia 6 de abril de 2.013, para



Las MODALIDADES

finalizar como méaximo el dia 5 de mayo de 2.013. En el caso de
namero elevado de participantes y ésta segunda fase sea dividida en
distintos grupos, se celebrard& una Fase Final con los primeros
clasificados de cada grupo, finalizando como méximo el dia 26 de
mayo de 2.013. Las fechas anteriormente referidas, podran ser
alteradas ya que éstas iran en funcién al nUmero de participantes y a
las fechas de fases posteriores.

INDIVIDUALES Y DE PROMOCION,

seran

programadas a lo largo del periodo de competicion comprendido entre
los dias 19 de enero y 26 de mayo de 2.013, teniendo en cuenta el
namero de inscripciones y la modalidad deportiva en cuestion. Cada
programacion serd comunicada en las distintas convocatorias que se

llevaran a cabo en cada una de las modalidades deportivas.

B.4.3.4.2. Fechas de celebracién:

PRIMERA
FASE

JORNADAS

12 JORNAL

FECHAS

DA 0/11 nov.]

MODAL IDADES
EQU.

aloncestovoleibol
Utbol Sdl8alonmar

MODALIDADES INDIVIDUAL

FECHAS APROXIMAD.

] PENDIENTES DE
TONFIRMAR

22 JORNAL

A 7/18

Baloncestovoleibol

Recuperacio

NAl'11 de ene.13

ov./12 Futbol Sdl8alonmamno
4/25 Baloncestovoleibol
S JORNAD/%OV./lZ Fatbol S IaBan_nmano
42 JORNADA1/02 dic./1gaioncestaoeibol |-
Jornada de )
Recuperacién08/09 Dic./12 |
52 JORNADAS/16 dic./1galoncesivoreibol |
Jornadas de giil /1172 de

T 24 Aot

rsomaifs g, | B

sesomaigSy | b,

92 JORNADA2/03 feb./pBAIONCESINORIDOL | Tonjs

0 NADA | 09710 feb./pBaloncestavoleibol | g | gaaminton
JORNADA | 16717 feb. /i o e mahd s

JORNADA | 23/24 feb /1 B ahGadel | BAdminton

o e s02/03 mar/13 |

JORNADA | mar i3 Eﬁlﬁgfesﬂ&fglgfrﬂ'adems Tenis Mes
142 16/17 Baloncestovoleibol | Tenis Badminton




JORNADA | mar./13 Futbol Sdl8alonmandadel
Jornadas de| Del 18 al 24
Recuperaciopmar./13
152 loncesto : P
JORNADA 06/07 abr./ itbol Sdla Tenis G. Ritmice
162 loncesto Tenis Lucha
JORNADA | 13714 abr- /gy sdia Padel Olimpica
SEGUNDA 172 loncesto : A ik Judo
JORNADA 20/21 abr./ “tbol Sala Tenis Badminton “Eellrane
FASE 182 loncesto Tenis
JORNADA | 27728 abr. /g5 sdia Padel
FASE FINAL KK 04/05 Baloncesto Tl Judo
JORNADA | may./13 Futbol Sala Taekwond
202 11/12 Baloncesto : ‘ |
JORNADA | may./13 | Fatbol Sdia ene e Les
212 18719 Baloncesto Tenis G. Ritmics
JORNADA | may./13 Futbol Sala G. Acroba
222 25/26 Baloncesto T
JORNADA | may./13 Futbol Sala

En el caso de competiciones con mas de 22 jornadas, se disputaran, a lo largo de
la competicion, entre semana, segun necesidades de la organizacion.

B.4.3.5. Terreno de juego.

B.4.3.5.1. Seran los propios de los equipos participantes, siendo el propietario el
responsable de su mantenimiento para que cumpla los requisitos
necesarios para la celebracibn de los encuentros, y siempre que esté
autorizado por la Organizacion.

B.4.3.5.2. En el caso de que un equipo no tuviera campo propio, la Organizacién
establecera el terreno de juego para la celebraciébn de los encuentros,
teniendo en cuenta en medida de lo posible, para dicha determinacion, la
proximidad geografica y las condiciones Optimas de la instalacion para la
celebracion de dichos encuentros.

B.4.3.5.3. Si el equipo implicado buscara el terreno de juego por su cuenta,
debera proponerlo a la Organizacion para su supervision y autorizacion,
debiendo responsabilizarse del mantenimiento del mismo.

B.4.3.5.4. No se podran celebrar encuentros fuera del término municipal de
Granada.

B.4.3.6. Arbitrajes.
B.4.3.6.1. Los gastos de arbitrajes seran sufragados por la Organizacion.
B.4.3.6.2. Los/as arbitros/as podran retrasar el encuentro siempre que sea por
causa de fuerza mayor, evitando por todos los medios la suspension de
éstos; velando, por tanto, por la celebracion del encuentro.

B.4.3.6.3. La responsabilidad de un/a é&rbitro/a no concluye al terminar el
encuentro, teniendo la obligacion de informar a la Organizacion de



cualquier anomalia fuera del terreno de juego en la que intervengan los
equipos contendientes. El/la arbitro/a podra realizar un anexo al acta,
siempre y cuando lo considere conveniente.

B.4.3.6.4. Los/as arbitros/as o representantes de los mismos, deberan entregar
las actas de la jornada anterior el siguiente dia hébil a la celebracién de los
encuentros.

B.4.3.6.5. Solamente el/la arbitro/a o juez/a de la competicion, puede decidir la
suspension del encuentro, en el caso de que la instalacion no cumpla con
los requisitos minimos para su celebracion.

B.4.3.6.6. El/la arbitro/a, durante la celebracién del encuentro, debera llevar a
cabo la identificacion de algun/a jugador/a, ante la reclamacion de cualquier
equipo o Comité de Competicion.

B.4.3.6.7. En el caso de incomparecencia de arbitros/jueces, designados por
el Colegio/Comité correspondiente, los encuentros se celebraran
obligatoriamente atendiendo al siguiente procedimiento:

El tiempo de espera para la incorporacion del/a arbitro/a serd de un
maximo de 10 minutos sobre la hora prevista de comienzo.

Si en el terreno de juego se encuentra algun/a arbitro/a o juez/a oficial
gue acepta dirigir el encuentro, le sera confiada la direccién del
mismo.

En el caso de no disponer de &rbitro/a o juez/a oficial alguno, y la
competicion es de tipo liga, el equipo citado en primer lugar en
la convocatoria, debe aportar el/a arbitro/a o juez/a en el caso de
modalidades de arbitraje individual. Si el equipo citado en primer lugar
no presenta arbitro/a o juez/a, debera aceptar el del equipo contrario.

Cuando la competicion es de caracter eliminatorio, el arbitro/a o juez/a
se decide por sorteo entre los representantes de los equipos; en el
caso de modalidades que admitan doble arbitraje, se designara uno de
cada equipo. Si un equipo no lo presentara, debera admitir el que
presente el equipo contrario.

La no-celebracion de cualquiera de los encuentros conllevara la
eliminacién o pérdida del encuentro para ambos equipos, en el
caso de haber sido designado/a juez/a o arbitro/a por el Colegio
correspondiente, o la pérdida del encuentro para el equipo que en la
convocatoria figure en primer lugar en el caso de ser responsable del
arbitraje.

B.4.3.7. Encuentros pendientes.

B.4.3.7.1. Todos aquellos encuentros que por algin motivo no se celebren
(modificacién, aplazamiento o suspension), en la fecha programada, tendran
como fecha limite para su celebracion con el acuerdo previo de ambos
equipos y comunicarlo en la Oficina Técnica de la Competicidon con siete dias
de antelacion, el final de la primera vuelta en el caso de corresponder a la
primera vuelta y el final de la competiciéon en su primera fase, en el
caso de corresponder a la segunda vuelta, no admitiendo la celebracién
de ningun encuentro con posterioridad a las fechas mencionadas. Para la
convocatoria de dichos encuentros, se han previsto jornadas de recuperacion
a parte de aquellas otras que pudieran proponer los equipos. Todos aquellos



partidos que no se hayan celebrado en los plazos establecidos anteriormente,
se daran por perdidos a ambos equipos.

B.4.3.7.2. En el caso de no existir acuerdo de ambos equipos, podra
proponerse al Comité de Competicion la convocatoria del encuentro, siempre
con siete dias de antelacion a las fechas determinadas en el parrafo anterior.

B.4.3.8. Trofeos y premios.
B.4.3.8.1. Trofeo a los TRES primeros equipos clasificados de la Fase Final.

B.4.3.8.2. Medallas a los TRES primeros clasificados de la Fase Final de las
competiciones individuales.

B.4.3.8.3. La Concejalia de Deportes del Ayuntamiento de Granada se reserva la
opcién de otorgar premios especiales basados en criterios tales como la
participacion, la integracion y el juego limpio.

B.4.3.9. Notas generales adicionales.
PROTECCION DE DATOS PERSONALES.

B.4.3.9.1. El Delegado de la Entidad, se hace responsable de los datos
reflejados en los distintos formularios de inscripcion, los cuales han
sido facilitados por los interesados, que consienten que dichos datos se
incorporen a un fichero automatizado, del que es responsable la Concejalia de
Deportes del Ayuntamiento de Granada, asi como que puedan ser utilizados
para el envio de informacion de sus actividades. El titular de los datos tendré
derecho de acceso, rectificacion, cancelacion y oposicion en los términos
previstos en la Ley Orgénica 15/1999 de 13 de Diciembre, de Proteccion de
Datos de Caracter Personal.

RESPONSABILIDAD.

B.4.3.9.2. La Concejalia de Deportes del Ayuntamiento de Granada, queda
eximida de toda responsabilidad que se pueda exigir por la participaciéon
en ésta actividad, como pérdida de objetos personales, robo o lesiones a
consecuencia de la practica deportiva en esta actividad.

ASISTENCIA SANITARIA DERIVADA DE LA PRACICA DEPORTIVA.

B.4.3.9.3. El articulo 36 de la Ley 6/1998, de 14 de diciembre del Deporte de
Andalucia dispone que “la asistencia sanitaria derivada de la practica deportiva
general del ciudadano constituye una prestacion ordinaria del régimen de
aseguramiento sanitario del sector publico que le corresponda,...”. A tenor de
lo dispuesto por la citada Ley, la inscripciéon, no lleva implicita tener un
seguro de accidentes deportivos, siendo el propio usuario el que
correra con los gastos médicos en el caso de lesibn o accidente
deportivo.

ACEPTACION DE NORMAS.

B.4.3.9.4. Estar dado/a de alta en los Juegos Deportivos Municipales de Granada
supone la lectura y aceptaciéon de toda la normativa vigente e implica la



aceptacion de la exencidn de responsabilidad por parte del Organismo, en
los casos referidos en los parrafos B.4.3.9.1.y B.4.3.9.2..

C)REGIMEN DISCIPLINARIO.
C.1. CONSIDERACIONES GENERALES.

C.1.1. Se consideraran sometidos/as al régimen disciplinario de los
Juegos, a los/as directivos/as de los equipos, jugadores/as, entrenadores/as,
arbitros/as y entidades, y a cualquier persona dada de alta, que desarrolle
actividades técnico-deportivas en los Juegos y demas actividades deportivas
organizadas por la Concejalia de Deportes del Ayuntamiento de Granada, que
asi lo expresen en su normativa correspondiente. EI &mbito de este régimen
disciplinario se extiende a infracciones del reglamento y a formas de
conductas antideportivas, cuando ambas se cometan dentro de las actividades
de los Juegos Deportivos Municipales. Estan incluidas aquellas realizadas por
personas ajenas a los Juegos Deportivos, pero con una vinculaciébn manifiesta
con algun equipo o entidad. Todas las sanciones se regiran por los objetivos
de la campafia a favor del juego limpio y repercutiran en los criterios de
bonificacidn, incentivos y premios que se puedan convocar.

C.1.2. La potestad disciplinaria, atribuye a sus titulares legitimos, la
posibilidad de aplicar las sanciones correspondientes a los/as sometidos/as a
la disciplina deportiva, segun sus respectivas competencias. El ejercicio de la
potestad disciplinaria corresponde a:

A) Los jueces o arbitros durante el desarrollo de los encuentros o
pruebas, con sujecion a las reglas establecidas en las disposiciones de
cada modalidad deportiva.

B) Los Comités de Competicion y disciplina de los Juegos Deportivos,
sobre las actas de los encuentros redactadas por los arbitros y las
informaciones obtenidas sobre las circunstancias de los hechos
resultantes.

C.2. COMITES DE COMPETICION.

C.2.1. Los Comités de Competicion, son organos que con total independencia
y autonomia resolveran las cuestiones suscitadas en materia deportiva en los
Juegos Deportivos Municipales de Granada.

C.2.1. Las funciones, que se llevaran a cabo en cada una de las reuniones que
se convocaran de oficio, después de la celebracion de cada una de las
jornadas, o por denuncia o reclamacion, son:

Suspender, avanzar o retrasar encuentros deportivos y determinar
fecha para su celebracion.

Decidir si un encuentro se da por finalizado, interrumpido o no
celebrado, si ha habido alguna circunstancia que haya impedido su
normal desarrollo.

Resolver la continuacién o no, de un encuentro suspendido, segun
las circunstancias que se hayan dado para la suspension, bien por
causas fortuitas, o bien por hechos antideportivos.

Determinar el lugar, fecha y hora en que tendra lugar un
encuentro, cuando por causa reglamentaria o de fuerza mayor, no



haya podido celebrarse en el lugar previsto y se tenga que repetir o
continuar.

Resolver todas las cuestiones que afecten a clasificaciones y
situaciones que se deriven.

Anular y ordenar la repeticion de encuentros, en la forma que
determine el Reglamento de cada modalidad deportiva, cuando se
hayan presentado alineaciones indebidas o irregulares, si no ha habido
mala fe, ni negligencia.

Valorar y sancionar la conducta de los diferentes participantes de los
Juegos Deportivos Municipales.

El Comité de Competicién correspondiente, podra solicitar, cuanta
documentacion considere precisa para la resolucion de los hechos.

Cualquiera otra que se estime oportuna.

C.3. FALTAS.

C.3.1. Se consideran faltas todas las acciones y omisiones que se realicen con
intencién, culpa o negligencia, con resultado sancionable por la Organizacion.

C.3.2. En la calificacion de las faltas se tendran en cuenta las circunstancias
modificativas de la culpabilidad que pudieran concurrir.

C.3.3. Son circunstancias modificativas atenuantes:

Aceptar inmediatamente la sanciébn que el/la arbitro/a o juez/a haya
podido imponer como consecuencia de una falta.

Haber mostrado el/la infractor/a su arrepentimiento de modo ostensible
e inmediato a la accion de la falta.

No haber sido sancionado/a anteriormente.

No haber mostrado solidaridad con el/la infractor/a o infractores/as
en caso de sancion colectiva.

C.3.4. Son circunstancias modificativas agravantes:
Ser reincidente.
No acatar de forma inmediata las decisiones de arbitros/as o jueces/zas.
Haber provocado el apoyo tumultuario o violento de otras personas.
Ser causante con su falta de graves anomalias en el desarrollo de las
actividades o de otras consecuencias negativas para la marcha de la
organizacion.

C.4. SANCIONES.

C.4.1. Las sanciones tendran el caracter educativo que el espiritu deportivo
requiere. Se concedera un margen de confianza a la deportividad de cuantos
se relacionan, de un modo u otro con las actividades deportivas municipales.

C.4.2. Los/as entrenadores/as, delegados/as, arbitros/as y jugadores/as,
procuraran por todos los medios a su alcance, actuar de conformidad con
el espiritu deportivo, divulgando en todo momento el verdadero fin de las
actividades del deporte municipal para conseguir, con la colaboracion de
todos, los fines que se buscan en bien de los participantes. Estos se basan en
el interés general de mantener el prestigio de esta actividad como
medio educativo y formativo por la via de la Competicion Municipal.

C.4.3. Las sanciones consistiran en:



Amonestaciones.
Suspensiones.
Inhabilitaciones.
Expulsiones.

C.4.4. Las sanciones tendran tres grados: minimo, medio y maximo, atendiendo
a las circunstancias modificativas de la falta objeto de sancién.

C.4.5. Si de un mismo hecho_ 0 hechqs simultén_eos sucesivos se derivasen dos
0 mas faltas, seran sancionadas independientemente.

C.4.6. Las sanciones seran cumplidas necesariamente en los encuentros
inmediatamente posteriores a la fecha del fallo del Comité de
Competicion.

C.4.7. Cuando la falta cometida durante un encuentro sea objeto de
descalificacion o expulsion por parte del/la juez/a o arbitro/a, debera
considerarse suspendido/a para el siguiente encuentro, ain cuando no
haya dictado fallo el Comité de Competicion.

C.4.8. En el caso de alinearse, sera considerado como alineacién indebida.

C.4.9. Si una persona no termina de cumplir su sanciéon dentro del desarrollo
de la competicién, quedard sometida a la misma en la siguiente, sea en el
mismo o en distinto equipo. Las jornadas se computaran por las programadas
en el apartado B.4.3.4.2. de la Normativa.

C.4.10. No obstante, las faltas leves podran ser anuladas por acuerdo pleno del
Comité de Competicion. No lo seran, sin embargo, las faltas graves o muy
graves.

C.4.11. ElI Comité de Competicion podra actuar de oficio y sancionar o resolver
todas aquellas faltas y/o situaciones no recogidas en esta Normativa,
reservandose la potestad de aplicar, interpretar y modificar la/s sancién/es
deportiva/s y/o econdmica/s que dicho Comité, por acuerdo pleno, estime
oportuno dependiendo de la gravedad de las faltas cometidas.

Las faltas cometidas por los/as jugadores/as durante un encuentro
(independientemente de la aplicacion del reglamento deportivo por al arbitro),
se aplicardn como sigue:

C.4.1.1.1. Comportamiento incorrecto, pronunciar palabras groseras y
gestos antideportivos: desde amonestacion hasta suspension de dos
encuentros.

C.4.1.1.2. Doble amonestacion durante la celebracién de un encuentro
gue suponga la expulsion del mismo: de uno a dos encuentros de suspension.

C.4.1.1.3. Insultos, amenazas, actitudes coactivas y juego violento o
peligroso: de uno a cuatro encuentros de suspension.



C.4.1.1.4. Intento de agresion, de cinco a siete encuentros de suspension.

C.4.1.1.5. Agresion directa a un/a contrario/a, sin repeticion del acto: de
ocho a quince encuentros de suspension.

C.4.1.1.6. Agresion directa a un/a contrario/a, repetida o altamente
lesiva: expulsion de la Competicidn e inhabilitacion de participar en la
proxima edicién.

C.4.1.1.7. Cuando las faltas indicadas en los apartados anteriores sean
realizadas contra el/la arbitro/a, el Comité de Competicion podra
determinar sancionarlas con el doble de lo dispuesto.

C.4.1.1.8. Cuando un/a jugador/a de un equipo agrediera a un/a arbitro/a, el
equipo podra ser expulsado de la competicion, segln la gravedad de la
accion.

Las faltas cometidas por un jugador contra el desarrollo normal de un
encuentro se sancionard como sigue:

C.4.1.1.9. Retrasar inten_cionadamente la reanudacion del encuentro: desde
amonestacion a suspension por tres encuentros.

C.4.1.1.10. Incitar al publico o a otros jugadores con gestos o palabras
contra el desarrollo normal del encuentro: de cinco a diez encuentros de
suspension.

C.4.1.1.11. Cuando los actos citados anteriormente degenerasen en la
suspension o interrupcion de encuentros: de seis a doce encuentros de
suspension.

C.4.1.1.12. Las faltas cometidas por el capitan del equipo se sancionaran en
su grado maximo.

C.4.1.1.13. La negativa de un capitan a firmar el acta del encuentro sera
sancionada con la suspension de tres encuentros.

Los entrenadores/as y delegados/as, por su especial responsabilidad y
tener que dar ejemplo ante los/as deportistas, serdn sancionados/as en sus
faltas especificas del modo siguiente:

C.4.1.2.1. Los gritos, gestos o actitudes de consideracion durante la
celebrac_lén de un encuentro, se sancionaran desde amonestaciones hasta
suspension por seis encuentros.

C.4.1.2.2. Las amenazas o insultos seran castigados con suspension de cinco
a diez encuentros.

C.4.1.2.3. La reiteracion en las anteriores faltas, podria llegar a sancionarse
con la inhabilitacion para dirigir o auxiliar al equipo para el resto de
competicion.



C.4.1.2.4. La incitacion a deportistas, acompafiantes o publico, hacia
actitudes antideportivas, sera sancionada con suspension de cinco a doce
encuentros.

C.4.1.2.5. La agresion hacia el arbitro o equipo contrario dara lugar a la
sancién de expulsion de la competicidon, segun la gravedad de la accion.

C.4.1.2.6. Se podra sancionar con la pérdida del encuentro y descuento
de puntos, al equipo cuyo entrenador/a o delegado/a influya en el
comportamiento de sus jugadores/as.

C.4.1.2.7. Seran responsables de las alineaciones indebidas,
inhabilitandose para el resto de temporada en el caso de producirse la misma
en un encuentro.

C.4.1.3.1. Alineaciones Indebidas.

C.4.1.3.1.1. La alineacion de deportistas no estando dados de alta en el
equipo correspondiente, o0 que no rednan todos y cada uno de los
requisitos establecidos en las Normas Generales de Competicion, dara lugar
a las siguientes sanciones:

Pérdida del encuentro con el resultado minimo en el caso de haber vencido
en el encuentro, si el equipo fue vencido, se mantendra el resultado.
Descuento de los puntos en la clasificacion que se determinen en el

Reglamento.
Inhabilitacién de los/as jugadores/as alineados/as indebidamente para el
resto de temporada.
Inhabilitacién del delegado y entrenador para el resto de temporada.
Pérdida de 54,25 € del aval
Advertencia de descalificacion.
Descalificacién en el caso de reincidencia y pérdida de 54,25 € del aval.

C.4.1.3.1.2. En el caso de alinear jugadores/as en un equipo que también estén
dados/as de alta en otro, de la misma u otra competicion dentro de la
misma modalidad deportiva, serd considerada esta como alineacion indebida
siendo de aplicacion las sanciones anteriormente referidas.

C.4.1.3.1.3. Cuando un equipo tenga dados de alta méas jugadores/as que
el maximo permitido en una determinada modalidad deportiva, también
sera considerado alineacion indebida.

C.4.1.3.1.4. En el caso de que los dos equipos en un determinado
encuentro presenten alineacion indebida, se les dara por perdido el
encuentro a ambos, a parte de las demas sanciones anteriormente citadas.

C.4.1.3.1.5. Cuando un/a jugador/a esté dado/a de alta en dos o mas
equipos de la misma competicidon, sera considerado alineacién indebida
en los equipos en que esté dado/a de alta el/la
jugador/a.

C.4.1.3.1.6. Todos los equipos podran reclamar contra una posible



alineacion indebida, a traveés de su delegado/a de equipo, dentro de las
cuarenta y ocho horas siguientes a la celebracién del encuentro.

C.4.1.3.1.7. Cuando un equipo le sea requerido acreditar la edad de
alguno/a de los/as jugadores/as y no lo hagan en el plazo que se
determine, sera considerado alineacion indebida siendo de aplicacion las
sanciones recogidas en el apartado

C.4.1.3.1.8. El Comité de Competicién podrd actuar de oficio, y sin requisito
de plazo, la posible alineacion indebida de algun equipo.

C.4.1.3.2. Incomparecencias.

C.4.1.3.2.1. Al equipo que no esté presente a la hora sefialada en el terreno de
juego, se le sancionara como sigue:

Pérdida del encuentro con el resultado minimo que se determine en el
Reglamento.

Descuento de los puntos en la clasificacion que se determinen en el
Reglamento.

Pérdida de 54,25 € del aval.

Descalificacién del equipo en caso de segunda incomparecencia y pérdida
de 54,25 € del aval.

Si se trata de una eliminatoria, el equipo incompareciente perdera la
misma, siendo descalificado de la competicion.

C.4.1.3.2.2. Se faculta al Comité de Competicibn para apreciar, en caso
excepcional, incomparecencia justificada, procediendo a la repeticion del
encuentro con cargo al equipo no presentado inicialmente, siempre que haya
sido por causa de fuerza mayor.

C.4.1.3.2.3. Cuando un equipo se presente con numero insuficiente de
jugadores precisos, segun se sefnale en el Reglamento especifico de cada
modalidad deportiva, se aplicara la sancion de pérdida del encuentro con el
resultado minimo y advertencia de incomparecencia. Cuando dicho equipo
incurra al menos dos veces en esta situacibn, aun cuando no sean
consecutivas, se sancionard como incomparecencia en la tercera ocasion,
aplicando los criterios recogidos en el articulo C.4.1.3.2.1.

C.4.1.3.2.4. Cuando un equipo se presente sin el correspondiente Listado
Oficial de Participacion y/o documentos acreditativos de todos sus
jugadores, se aplicard la sancién de pérdida del encuentro con el resultado
minimo y advertencia de alineacion indebida. Cuando dicho equipo incurra al
menos dos veces en esta situacidén, aun cuando no sean consecutivas, se
sancionara como alineacion indebida en la tercera ocasion, aplicando los
criterios recogidos en el articulo C.4.1.3.1.1.

C.2.1.3.2.5. Cuando una vez comenzada la competiciébn, un equipo cause
baja, comunicandolo a la Organizacion de los Juegos a través de la entidad
interesada, antes de incurrir en incomparecencia, se le sancionara siguiendo el
apartado de segunda incomparecencia.

C.4.1.3.3. Suspensiones.



C.4.1.3.3.1. Cuando un encuentro se tenga que suspender por la actitud
de uno de los dos equipos o de un tercero, se procedera de la siguiente
forma:

Pérdida del encuentro al equipo que, de forma fehaciente, conste como
responsable.

Descuento de los puntos de la clasificacion que se determinen en el
Reglamento.

Pérdida de 54,25 € del aval.

Advertencia de descalificacion.

Descalificacibn en el caso de reincidencia o hechos de consideracion
graves.

Pérdida de 108,50 € del aval.

Imponer las sanciones correspondientes a jugadores/as y acompanantes.

C.4.1.3.3.2. Si la suspensiéon es debida a las causas atmosféricas o
deficiencia en el campo, el/la arbitro/a lo hara constar en el acta y siendo
el/la unico/a que puede decidir la inadecuacion de la instalacién para la
celebracion del encuentro previsto.

C.4.1.3.3.3. La suspension de un encuentro, debida a la actitud incorrecta de
los dos equipos, se sancionara con la pérdida del encuentro de ambos,
siendo de aplicacion lo recogido en el apartado

C.4.1.3.3.4. Si la suspension de un encuentro, debida a la actitud incorrecta de
alguno de los equipos, fuera por hechos de cierta gravedad, se sancionara
con la descalificacion del equipo, siendo de aplicacion lo recogido en el
apartado

C.4.1.3.4. Publico y seguidores.

C.4.1.3.4.1. Cada entidad y equipo sera responsable del comportamiento
de su publico y seguidores, siendo de aplicacion la sancion recogida en el
apartado en el caso de provocar la suspensién del encuentro en
un momento determinado.

C.4.1.3.4.2. Si algun/a miembro del equipo (jugador/a, entrenador/a o
delegado/a), interviene en un encuentro como publico de forma
incorrecta, ademas de las sanciones recogidas en el apartado anterior, se
llevarén a cabo las sanciones que de forma individual sean de aplicacion.

C.4.1.3.4.3. Si la suspension de un encuentro, debida a la actitud incorrecta
del publico y seguidores de alguno de los equipos, fuera por hechos de
cierta gravedad, se sancionara con la descalificacion del equipo, siendo de
aplicacion lo recogido en el apartado

C.4.1.3.5. Faltas o Infracciones en Instalaciones Deportivas y Material
Deportivo.

C.4.1.3.5.1. En todos los encuentros debera haber el suficiente y adecuado
material para el desarrollo de los encuentros, siendo responsable, segun el
apartado B.4.3.5.1. de la Normativa, los propios de los equipos
participantes, siendo el propietario el responsable de su mantenimiento para
gue cumpla los requisitos necesarios para la celebracion de los



encuentros, y siempre que esté autorizado por la Organizacion. Si esto no
ocurriera, y el encuentro se celebrara constando en el acta del encuentro las
posibles deficiencias, por primera vez el equipo infractor sera amonestado y si
el encuentro no se celebrara, o fuera la segunda vez, sera de aplicacion lo
recogido en el apartado

C.4.1.3.5.2. Por actos de coaccion cometidos en un campo contra el
equipo visitante, el arbitro o los auxiliares, tanto en el propio terreno de
juego, como en los alrededores, el equipo local, podra ser sancionado con la
inhabilitacién del terreno de juego de uno a tres encuentros, ademas, de las
sanciones que de forma individual sean de aplicacion, en su grado maximo.

C.4.1.3.5.3. Los danos ocasionados en las Instalaciones Deportivas y
otros lugares del contexto de los Juegos Deportivos Municipales, asi como el
mobiliario y enseres de los mismos, seran corregidos y reparados por
los responsables de las entidades infractoras. En caso contrario, las
entidades y las personas responsables de los dafios, podran ser
sancionados/as con la expulsion de la Competicion e inhabilitacion de
participar en las siguientes ediciones de los Juegos Deportivos Municipales.

C.5. PROCEDIMIENTOS DE RECLAMACION.

C.5.1.1. Cualquier equipo o entidad tiene derecho a presentar reclamaciones
sobre los incidentes que se produzcan en un determinado encuentro,
siguiendo el procedimiento:

Solicitar que el/la arbitro/a lo haga constar en acta.

Presentar escrito razonado de los hechos, aportando cuantos datos
considere oportunos, en el impreso que puede pedir en la Oficina
Técnica de los Juegos. En el escrito nunca figuraran juicios de valor o
calificaciones hacia el/la arbitro/a o equipo contrario.

Cada reclamacion ir4d acompafiada de un depdésito de 20,00 €, que sera
devuelto en el caso de proceder la reclamacién, no siendo reintegrable
en el caso de no proceder la misma.

C.5.1.2. El escrito deberd presentarse antes de las 14.00 horas del martes
posterior a la celebracion del encuentro ante el Comité de Competicion.
Pasado dicho plazo el Comité no admitird la reclamacién. Si se trata de
competiciones cuyos encuentros se celebran en dias consecutivos, estos
plazos podran ser alterados, estableciéndose los que procedan.

C.5.1.3. Los fallos de los Comités de Competicion seran publicados en la Web del
P.M.D. el miércoles posterior a cada jornada.

C.5.1.4. Contra los fallos del Comité de Competicion, en un plazo de cinco dias
después de la publicacion del Acta, entendiéndose este hasta las 14.00 horas
del siguiente martes, podrd interponerse ante el mismo recurso
extraordinario de revision, cuando con posterioridad al acuerdo, sean
conocidos nuevos hechos o elementos de prueba que no pudieran serlo en el
momento de ser adoptado. Cada recurso ira acompafiado de un depdsito de
20,00 €, que sera devuelto en el caso de proceder el mismo, no siendo
reintegrable en caso contrario.



C.5.2.1. Cualquier equipo en segunda instancia, tiene derecho a recurrir contra
los acuerdos del Comité de Competicion, por el procedimiento siguiente:

Mandar el recurso dirigido al Comité de Apelaciébn, en el impreso
correspondiente, dentro de los cinco dias siguientes a la publicacion
del fallo del Comité de Competicion, entendiéndose este hasta las
14.00 horas del siguiente martes.

Acompanfarlo con los datos y comprobantes que pudieran ser objeto de
atenuante en la sancion anterior.

Cada recurso ird acompafiado de un depdsito de 20,00 €, que sera
devuelto en el caso de proceder, no siendo reintegrable en el caso de
no proceder el mismo.

C.5.2.2. Con las resoluciones del Comité de Apelacion finalizara el procedimiento
de la Competicion.

D) NORMAS TECNICAS ESPECIFICAS.
D.1. Baloncesto.
D.1.1. Minibasket (Categorias benjamin y alevin):

D.1.1.1. Equipos: Cada equipo estard integrado por un minimo de 8
jugadores/as, que deberan recogerse en acta. Si los equipos presentan 5, 6 6
7 jugadores/as, el partido se disputara y el/la arbitro/a hara constar esta
circunstancia al dorso del acta, para conocimiento del Comité de Competicion
y posterior sancion de acuerdo al régimen disciplinario.

D.1.1.2. Empates y clasificacion: El empate no sera un resultado valido en
estas categorias.

Si al final del encuentro, el resultado es de empate, se jugara un periodo
extra de cinco minutos (a reloj parado), a fin de determinar el equipo
ganador. Si después de este periodo persiste el empate, se jugaran
sucesivamente periodos de cinco minutos hasta que uno de los dos
equipos gane.

En las competiciones por puntos la clasificacién se elaborara con arreglo a
los obtenidos por cada uno de los equipos participantes, a razén de 2
puntos por partido ganado y 1 por partido perdido.

D.1.1.3. Canastas de tres (3) puntos: En Minibasket no habra canastas de
tres (3) puntos.

D.1.1.4. Tiempo de juego: Disputaran cuatro periodos de diez minutos,
divididos en dos tiempos. Entre periodos habra un descanso de un minuto;
entre tiempos el descanso sera de cinco minutos. Los partidos seran a reloj
corrido, parando el cronémetro Unicamente el Ultimo minuto de los tres
primeros periodos, el cuarto periodo serd completamente a reloj parado.

D.1.1.5. Tiempos muertos: Cada equipo dispondra de dos tiempos muertos,
en el primer y segundo periodo, no siendo acumulables y de tres tiempos



muertos en el tercer y cuarto periodo, no siendo acumulables. Es decir, se
podra pedir un tiempo muerto por periodo y en el Gltimo dos tiempos
muertos, en los que se parara el cronébmetro. Si hay prérroga cada equipo
dispondra de un tiempo muerto extra.

D.1.1.6. Sustituciones: Durante los 3 primeros periodos, todos los
jugadores/as inscritos en el acta, deberan estar en la pista al menos un
periodo completo y como maximo en dos periodos.

Si en el primer, segundo o tercer periodo llega el caso, que un equipo no
dispone de jugadores/as suficientes, para efectuar la sustitucion de
un/a jugador/a lesionado/a o descalificado/a, de manera que todos/as
los/as jugadores/as puedan descansar un periodo entero, el encuentro
se continuard y se efectuara cualquier sustitucion a fin de que siempre
haya cinco jugadores/as en el terreno de juego. El/la arbitro/a hara
constar ésta circunstancia en el dorso del acta del encuentro, no
suponiendo la pérdida del encuentro en aquellos equipos que
presenten 8 jugadores/as.

No estd permitido, durante los tres primeros periodos realizar
sustituciones, excepto para cambiar a un/a jugador/a lesionado/a, para
cambiar a un/a jugador/a que ha cometido la 52 falta personal 6 para
cambiar a un/a jugador/a que ha sido descalificado/a.

Un/a jugador/a que haya sido sustituido/a por lesion durante alguno de
los 3 primeros periodos, no podréa volver a intervenir en el periodo
en el que fue sustituido/a, y a ambos/as jugadores/as les contara
como periodo jugado. Se considera que un/a jugador/a ha participado
en un periodo cuando lo haya hecho aunque solo fuera durante un
periodo de tiempo minimo.

En el 4° periodo y sus posibles prorrogas, estan permitidas las
sustituciones.

D.1.1.7. Defensas: Cualquier defensa zonal de medio campo se considerara
defensa ilegal y se sancionard con una falta técnica al entrenador/a del
equipo que la cometa. La decisién sobre qué defensa se utiliza es competencia
de los/as arbitros/as del encuentro. Sera legal la defensa individual a toda
pista, en funcién del marcador que se esté dando entre ambos equipos.

D.1.1.8. Marcador: Se cerrara el acta con diferencia igual o superior a 30
puntos, no pudiendo presionar toda la pista el equipo que cierra el acta. En
el acta se dejardn de anotar los puntos, pero los demas apartados faltas,
cambios, etc., seguiran funcionando igual. Desde el momento que se cierre el
acta, el encuentro se disputara a reloj corrido, independientemente del
periodo don se haya producido.

D.1.2. Pasarela (Categoria infantil):

D.1.2.1. Equipos: Cada equipo estard integrado por un minimo de 8
jugadores/as, que deberan recogerse en acta. Si los equipos presentan 5, 6 0
7 jugadores/as, el partido se disputara y el/la arbitro/a hara constar esta
circunstancia al dorso del acta, para conocimiento del Comité de Competicion
y posterior sancion de acuerdo al régimen disciplinario.

D.1.2.2. Tiempo de juego: Disputaran cuatro periodos de diez minutos,
divididos en dos tiempos. Entre periodos habra un descanso de un minuto;



entre tiempos el descanso sera de cinco minutos. Los partidos seran a reloj
corrido, parando el cronometro unicamente el Ultimo minuto de los tres
primeros periodos, el cuarto periodo serd completamente a reloj parado.

D.1.2.3. Tiempos muertos: Cada equipo dispondra de dos tiempos muertos,
en el primer y segundo periodo, no siendo acumulables y de tres tiempos
muertos en el tercer y cuarto periodo, no siendo acumulables. Es decir, se
podra pedir un tiempo muerto por periodo y en el Gltimo dos tiempos
muertos, en los que se parara el cronébmetro. Si hay prérroga cada equipo
dispondra de un tiempo muerto extra.

D.1.2.4. Empates y clasificacion:

Si al final del encuentro, el resultado es de empate, se jugara un periodo
extra de cinco minutos a fin de determinar el equipo ganador. Si
después de este periodo persiste el empate, se jugaran sucesivamente
periodos de cinco minutos hasta que uno de los dos equipos gane.

En las competiciones por puntos la clasificacién se elaborara con arreglo a
los obtenidos por cada uno de los equipos participantes, a razén de 2
puntos por partido ganado y 1 por partido perdido.

Si dos equipos estan empatados en esta clasificacion, se tendra en cuenta
el resultado/s del partido/s entre los dos equipos implicados para
determinar su posicion. En caso de que el total de puntos marcados y
recibidos en los partidos entre los dos equipos sean los mismos, la
clasificacion se determinara mediante el promedio de cestos de cada
equipo en todos los partidos que han jugado en su grupo.

Si en la clasificacion hay un empate de mas de dos equipos, se establecera
una segunda clasificacion en la que solo se tendran en cuenta
Unicamente los resultados de los partidos disputados entre los equipos
empatados. Si después de esta segunda clasificacion todavia hay
equipos empatados, se utilizaran el promedio de cestos, teniendo solo
en cuenta los resultados de los partidos disputados entre estos
equipos, para determinar sus posiciones. Si todavia quedan equipos
empatados, su clasificacion se determinara utilizando el promedio de
cestos de todos los partidos que han disputado estos equipos en su

grupo.

D.1.2.5. Sustituciones: Durante los 3 primeros periodos, todos los
jugadores/as inscritos en el acta, deberan estar en la pista al menos un
periodo completo y como maximo en dos periodos.

Si en el primer, segundo o tercer periodo llega el caso, que un equipo no
dispone de jugadores/as suficientes, para efectuar la sustitucion de
un/a jugador/a lesionado/a o descalificado/a, de manera que todos/as
los/as jugadores/as puedan descansar un periodo entero, el encuentro
se continuard y se efectuara cualquier sustitucion a fin de que siempre
haya cinco jugadores/as en el terreno de juego. El/la arbitro/a hara
constar ésta circunstancia en el dorso del acta del encuentro, no
suponiendo la pérdida del encuentro en aquellos equipos que
presenten 8 jugadores/as.

No estd permitido, durante los tres primeros periodos realizar
sustituciones, excepto para cambiar a un/a jugador/a lesionado/a, para
cambiar a un/a jugador/a que ha cometido la 52 falta personal 6 para
cambiar a un/a jugador/a que ha sido descalificado/a.



Un/a jugador/a que haya sido sustituido/a por lesién durante alguno de
los 3 primeros periodos, no podréa volver a intervenir en el periodo
en el que fue sustituido/a, y a ambos/as jugadores/as les contara
como periodo jugado. Se considera que un/a jugador/a ha participado
en un periodo cuando lo haya hecho aunque solo fuera durante un
periodo de tiempo minimo.

En el 4° periodo y sus posibles prorrogas, estan permitidas las
sustituciones.

D.1.2.6. Defensas: Cualquier defensa zonal de medio campo se considerara
defensa ilegal y se sancionard con una falta técnica al entrenador/a del
equipo que la cometa. La decisién sobre qué defensa se utiliza es competencia
de los/as arbitros/as del encuentro. Sera legal la defensa individual a toda
pista, en funcién del marcador que se esté dando entre ambos equipos.

D.1.2.7. Marcador: Se cerrara el acta con diferencia igual o superior a 50
puntos, no pudiendo presionar toda la pista el equipo que cierra el acta. En
el acta se dejardn de anotar los puntos, pero los demas apartados faltas,
cambios, etc., seguiran funcionando igual. Desde el momento que se cierre el
acta, el encuentro se disputara a reloj corrido, independientemente del
periodo don se haya producido.

D.1.3. Baloncesto (Resto de categorias):

D.1.3.1. Clasificacion: En las competiciones por puntos la clasificacion se
elaborara con arreglo a los obtenidos por cada uno de los participantes a
razén de 2 puntos por partido ganado y 1 por partido perdido.

En baloncesto cuando un equipo sea sancionado con la pérdida del
encuentro por cualquier motivo el resultado final sera de 2-0,
independientemente de las sanciones que correspondan.

Si dos equipos estan empatados en esta clasificacion, se tendra en cuenta
el resultado/s del partido/s entre los dos equipos implicados para
determinar su posicion.

En caso de que el total de puntos marcados y recibidos en los partidos
entre los dos equipos sean los mismos, la clasificacion se determinara
mediante el promedio de cestos de cada equipo en todos los partidos
gue han jugado en su grupo.

Si en la clasificacion hay un empate de mas de dos equipos, se establecera
una segunda clasificacion en la que solo se tendrdn en cuenta
Unicamente los resultados de los partidos disputados entre los equipos
empatados. Si después de esta segunda clasificacion todavia hay
equipos empatados, se utilizaran el promedio de cestos, teniendo solo
en cuenta los resultados de los partidos disputados entre estos
equipos, para determinar sus posiciones. Si todavia quedan equipos
empatados, su clasificacion se determinara utilizando el promedio de
cestos de todos los partidos que han disputado estos equipos en su

grupo.

D.1.3.2. Tiempo de juego: Disputardn cuatro periodos de diez minutos
divididos en dos tiempos. Entre periodos habrd un descanso de un minuto;
entre tiempos el descanso sera de cinco minutos. Los partidos seran a reloj
corrido, parando el cronémetro Unicamente el Ultimo minuto de los tres
primeros periodos, el cuarto periodo serd completamente a reloj parado.



D.1.3.3. Tiempos muertos: Cada equipo dispondra de un tiempo muerto por
periodo, en los que se parara el cronémetro.

D.2. Futbol-sala.
D.2.1. Futbol Sala (Categorias pre-benjamin, benjamin y alevin):

D.2.1.1. Equipos: Cada equipo estard integrado por un minimo de 8
jugadores/as que deberan recogerse en acta. Si los equipos presentan 5, 6
0 7 jugadores/as, el partido se disputara y el/la arbitro/a hara constar esta
circunstancia al dorso del acta, para conocimiento del Comité de Competicion
y posterior sancion de acuerdo al régimen disciplinario.

D.2.1.2. Tiempo de juego: Disputaran dos tiempos de veinte minutos, con un
descanso de cinco minutos.

D.2.1.3. Tiempos muertos: Cada equipo dispondra de un tiempo muerto por
periodo, en los que se parara el cronémetro.

D.2.1.4. Puntuacion y clasificaciones: En las competiciones por puntos la
clasificacion se elaborara con arreglo a los obtenidos por cada uno de los
participantes a razén de 3 puntos por partido ganado, 1 punto por partido
empatado y O puntos por partido perdido.

En Futbol Sala cuando un equipo sea sancionado con la pérdida del
encuentro por cualquier motivo el resultado final sera de 3-0,
independientemente de las sanciones que correspondan.

Cuando dos 0 mas equipos se encontraran empatados, la clasificacion se
determinara segun los siguientes criterios:

Si un equipo no se ha presentado en algun encuentro, quedara
detras del que se haya presentado a todos.

Se tendran en cuenta el resultado/s del partido/s entre los dos
equipos implicados para determinar su posicion.

Si en la clasificacion hay un empate de mas de dos equipos se
establecerd una segunda clasificacién en la que solo se tendran
en cuenta Unicamente los resultados de los encuentros
disputados entre los equipos empatados.

En ambos casos, la clasificacion se determinara con la diferencia
qgue resulta de la resta de tantos a favor y en contra de los
resultados particulares.

Si la clasificacién continla con empate, se tendran en cuenta los
tantos a favor y en contra de la clasificacion general.

En las Fases de competicién por eliminatoria, si al finalizar el tiempo
reglamentario persistiera el empate entre los equipos, se procedera a la
tanda de penaltys.

D.2.2. Futbol Sala (Resto de categorias):

D.2.2.1. Equipos: Cada equipo estard integrado por un minimo de 5
jugadores/as que deberan recogerse en acta.

D.2.2.2. Tiempo de juego: Disputaran dos tiempos de veinte minutos, con un
descanso de cinco minutos.



D.2.2.3. Tiempos muertos: Cada equipo dispondra de un tiempo muerto por
periodo, en los que se parara el cronémetro.

D.2.2.4. Puntuacion y clasificaciones: En las competiciones por puntos la
clasificacion se elaborara con arreglo a los obtenidos por cada uno de los
participantes a razén de 3 puntos por partido ganado, 1 punto por partido
empatado y O puntos por partido perdido.

En Futbol Sala cuando un equipo sea sancionado con la pérdida del
encuentro por cualquier motivo el resultado final sera de 3-0,
independientemente de las sanciones que correspondan.

Cuando dos 0 mas equipos se encontraran empatados, la clasificacion se
determinara segun los siguientes criterios:

Si un equipo no se ha presentado en algun encuentro, quedara
detras del que se haya presentado a todos.

Se tendran en cuenta el resultado/s del partido/s entre los dos
equipos implicados para determinar su posicion.

Si en la clasificacion hay un empate de mas de dos equipos se
establecera una segunda clasificaciéon en la que solo se tendran
en cuenta Unicamente los resultados de los encuentros
disputados entre los equipos empatados.

En ambos casos, la clasificacion se determinara con la diferencia
gue resulta de la resta de tantos a favor y en contra de los
resultados particulares.

Si la clasificacién continla con empate, se tendran en cuenta los
tantos a favor y en contra de la clasificacién general.

En las Fases de competicién por eliminatoria, si al finalizar el tiempo
reglamentario persistiera el empate entre los equipos, se procedera a la
tanda de penaltys.

D.3. Voleibol.
D.3.3. Voleibol:

D.3.3.1. Equipos: Cada equipo estard integrado por un minimo de 6
jugadores/as y un maximo de 12 que deberan recogerse en acta.

D.3.3.2. Sistema de juego, dimensiones del terreno y altura de la red:
Esta categoria se jugara con la modalidad 6x6 jugadores/as. El terreno de
juego sera un rectangulo formado por 9 metros de ancho y 18 metros de
largo dividido, por la red en dos cuadrados de 9x9 metros y a la altura que
recoge el reglamento para cada categoria.

D.3.3.3. Desarrollo de los encuentros: Se celebrara al mejor de cinco sets.
El set decisivo, se jugara a "tie-break". Cada set se jugara a veinticinco puntos
con diferencia de dos puntos y sin limite. Excepto el 5° y definitivo que se
jugara a quince puntos y en el que para ganar deberd existir una diferencia de
dos puntos.

D.3.3.4. Clasificacidon: En las competiciones por puntos, la clasificacion se hara
con arreglo a los obtenidos por cada uno de los equipos contendientes, a
razon de: 2 puntos partido ganado, y 1 punto partido perdido.



En voleibol cuando un equipo sea sancionado con la pérdida del encuentro
por cualquier motivo el resultado final sera de 3-0, (25-0), (25-0), (25-
0), independientemente de las sanciones que correspondan.

En el caso de igualdad a puntos entre dos 0 més equipos, la clasificacion
se hara de la siguiente manera: Se tendra en cuenta el coeficiente de
todos los sets que hayan ganado y perdido durante la competicion. Si
persiste la igualdad, se tomara como base el coeficiente de todos los
tantos a favor y en contra de toda la competicidén. Si a pesar de todo,
los equipos se encontraran igualados, se aplicaran los mismos criterios
en los partidos que hayan jugado entre si, para decidir la prioridad.



